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1. Планируемые результаты обучения, соотнесенные с планируемыми результатами 
освоения образовательной программы

ОПК-6  Способен  разрабатывать  алгоритмы  и  программы,  пригодные  для  практического
применения в области информационных систем и технологий

ОПК-6.1  Использует  методы  построения  и  анализа  алгоритмов  при  проектировании  и
разработке программных систем

                   Знать:
ОПК-6.1/Зн1  методы  алгоритмизации,  языки  и  технологии  программирования,
пригодные  для  практического  применения  в  области  информационных  систем  и
технологий

                   Уметь:
ОПК-6.1/Ум1  применять  методы  алгоритмизации,  языки  и  технологии
программирования  при  решении  профессиональных  задач  в  области
информационных систем и технологий

                   Владеть:
ОПК-6.1/Нв1  навыками  программирования,  отладки  и  тестирования  прототипов
программно-технических комплексов задач

ОПК-6.2  Использует  фундаментальные  знания  для  реализации  алгоритмов  пригодных
для практического применения в области информационных систем и технологий

                   Знать:
ОПК-6.2/Зн1  методы  алгоритмизации,  языки  и  технологии  программирования,
пригодные  для  практического  применения  в  области  информационных  систем  и
технологий

                   Уметь:
ОПК-6.2/Ум1 применять методы и средства анализа функциональных требований
к программному обеспечению

                   Владеть:
ОПК-6.2/Нв1  навыками  анализа  функциональных  требований  к  программному
обеспечению

            2. Показатели и критерии оценивания компетенций

Планируемые 
результаты освоения 
программы

Уровень 
овладения

Критерии оценивания (перечень сформированных 
ИДК/ЗУВ по уровням освоения)



ОПК-6 Способен 
разрабатывать 
алгоритмы и 
программы, 
пригодные для 
практического 
применения в 
области 
информационных 
систем и технологий

Повышенный ИДК ОПК-6.1 Использует методы построения и 
анализа алгоритмов при проектировании и разработке 
программных систем

   Знать:
ОПК-6.1/Зн1 методы алгоритмизации, языки и 
технологии программирования, пригодные для 
практического применения в области 
информационных систем и технологий
   Уметь:
ОПК-6.1/Ум1 применять методы алгоритмизации, 
языки и технологии программирования при решении 
профессиональных задач в области информационных 
систем и технологий
   Владеть:
ОПК-6.1/Нв1 навыками программирования, отладки и 
тестирования прототипов программно-технических 
комплексов задач

ИДК ОПК-6.2 Использует фундаментальные знания 
для реализации алгоритмов пригодных для 
практического применения в области 
информационных систем и технологий

   Знать:
ОПК-6.2/Зн1 методы алгоритмизации, языки и 
технологии программирования, пригодные для 
практического применения в области 
информационных систем и технологий
   Уметь:
ОПК-6.2/Ум1 применять методы и средства анализа 
функциональных требований к программному 
обеспечению
   Владеть:
ОПК-6.2/Нв1 навыками анализа функциональных 
требований к программному обеспечению

Базовый ИДК ОПК-6.1 Использует методы построения и 
анализа алгоритмов при проектировании и разработке 
программных систем

   Знать:
ОПК-6.1/Зн1 методы алгоритмизации, языки и 
технологии программирования, пригодные для 
практического применения в области 
информационных систем и технологий
   Уметь:
ОПК-6.1/Ум1 применять методы алгоритмизации, 
языки и технологии программирования при решении 
профессиональных задач в области информационных 
систем и технологий



ИДК ОПК-6.2 Использует фундаментальные знания 
для реализации алгоритмов пригодных для 
практического применения в области 
информационных систем и технологий

   Знать:
ОПК-6.2/Зн1 методы алгоритмизации, языки и 
технологии программирования, пригодные для 
практического применения в области 
информационных систем и технологий
   Уметь:
ОПК-6.2/Ум1 применять методы и средства анализа 
функциональных требований к программному 
обеспечению

Пороговый ИДК ОПК-6.1 Использует методы построения и 
анализа алгоритмов при проектировании и разработке 
программных систем

   Знать:
ОПК-6.1/Зн1 методы алгоритмизации, языки и 
технологии программирования, пригодные для 
практического применения в области 
информационных систем и технологий

ИДК ОПК-6.2 Использует фундаментальные знания 
для реализации алгоритмов пригодных для 
практического применения в области 
информационных систем и технологий

   Знать:
ОПК-6.2/Зн1 методы алгоритмизации, языки и 
технологии программирования, пригодные для 
практического применения в области 
информационных систем и технологий

            3. Шкала оценивания

Оценка Критерии оценивания (перечень сформированных ИДК/ЗУВ)

Отлично             ОПК-6.1 Использует методы построения и анализа алгоритмов при 
проектировании и разработке программных систем
ОПК-6.1/Зн1 методы алгоритмизации, языки и технологии 
программирования, пригодные для практического применения в области 
информационных систем и технологий
ОПК-6.1/Ум1 применять методы алгоритмизации, языки и технологии 
программирования при решении профессиональных задач в области 
информационных систем и технологий
ОПК-6.1/Нв1 навыками программирования, отладки и тестирования 
прототипов программно-технических комплексов задач



            ОПК-6.2 Использует фундаментальные знания для реализации 
алгоритмов пригодных для практического применения в области 
информационных систем и технологий
ОПК-6.2/Зн1 методы алгоритмизации, языки и технологии 
программирования, пригодные для практического применения в области 
информационных систем и технологий
ОПК-6.2/Ум1 применять методы и средства анализа функциональных 
требований к программному обеспечению
ОПК-6.2/Нв1 навыками анализа функциональных требований к 
программному обеспечению

Хорошо             ОПК-6.1 Использует методы построения и анализа алгоритмов при 
проектировании и разработке программных систем
ОПК-6.1/Зн1 методы алгоритмизации, языки и технологии 
программирования, пригодные для практического применения в области 
информационных систем и технологий
ОПК-6.1/Ум1 применять методы алгоритмизации, языки и технологии 
программирования при решении профессиональных задач в области 
информационных систем и технологий
            ОПК-6.2 Использует фундаментальные знания для реализации 
алгоритмов пригодных для практического применения в области 
информационных систем и технологий
ОПК-6.2/Зн1 методы алгоритмизации, языки и технологии 
программирования, пригодные для практического применения в области 
информационных систем и технологий
ОПК-6.2/Ум1 применять методы и средства анализа функциональных 
требований к программному обеспечению

Удовлетворите
льно

            ОПК-6.1 Использует методы построения и анализа алгоритмов при 
проектировании и разработке программных систем
ОПК-6.1/Зн1 методы алгоритмизации, языки и технологии 
программирования, пригодные для практического применения в области 
информационных систем и технологий
            ОПК-6.2 Использует фундаментальные знания для реализации 
алгоритмов пригодных для практического применения в области 
информационных систем и технологий
ОПК-6.2/Зн1 методы алгоритмизации, языки и технологии 
программирования, пригодные для практического применения в области 
информационных систем и технологий

Неудовле-
творительно

Результаты обучения не сформированы на достаточном уровне

4. Контрольные мероприятия по дисциплине
Вид контроля Форма контроля/Оценочное средство

Текущий контроль Тестирование
Практическая работа

Промежуточная 
аттестация

Зачет с оценкой

№ 
п/п Наименование раздела Контролируем

ые ИДК

Вид контроля/ используемые 
оценочные материалы 

Текущий Промежут. 
аттестация 

1 Основы веб-дизайна и 
прототипирования

ОПК-6.1 Тестирование
Практическая работа

Зачет с 
оценкой



2 Основы HTML/CSS ОПК-6.2 Тестирование
Практическая работа

Зачет с 
оценкой

3 Фронтенд разработка на 
JavaScript 

ОПК-6.1 
ОПК-6.2 

Тестирование
Практическая работа

Зачет с 
оценкой

4 Современные инструменты и 
технологии фронтенда 

ОПК-6.1 
ОПК-6.2 

Тестирование
Практическая работа

Зачет с 
оценкой

5 Принципы юзабилити и 
тестирования интерфейсов 

ОПК-6.1 
ОПК-6.2 

Тестирование
Практическая работа

Зачет с 
оценкой

5. Порядок проведения промежуточной аттестации
Порядок  проведения  промежуточной  аттестации  регламентируется  локальными

нормативными актами Университета:
-  Положением  о  формах,  периодичности,  порядке  текущего  контроля  успеваемости  и
промежуточной  аттестации  обучающихся  по  основным  образовательным  программам
высшего  образования  –  программам  бакалавриата,  программам  специалитета,  программам
магистратуры  в  федеральном  государственном  бюджетном  образовательном  учреждении
высшего  образования  «Московский  государственный  университет  геодезии  и  картографии»,
п.6 «Организация и проведение промежуточной аттестации».
-  Положением  о  порядке  осуществления  образовательного  процесса,  проведения  текущего
контроля  успеваемости  и  промежуточной  аттестации  обучающихся  с  применением
электронного  обучения  и  дистанционных  образовательных  технологий  в  федеральном
государственном  бюджетном  образовательном  учреждении  высшего  образования
«Московский  государственный  университет  геодезии  и  картографии»,  п.8  «Проведение
промежуточной аттестации с применением ЭО и ДОТ».

Промежуточная аттестация: Зачет с оценкой, 5 семестр.
Зачет оценивается по пятибалльной шкале:
-    зачтено  с  оценкой  «отлично»  выставляется,  если  обучающийся  имеет  глубокие,
исчерпывающие  знания  в  объеме  освоенной  программы;  знание  основной  (обязательной)
литературы;  дает  правильные  и  уверенные  ответы,  свидетельствующие  о  наличии  твердых
знаний  и  навыков  в  использовании  технических  средств;  полное,  четкое,  грамотное  и
логически  стройное  изложение  материала;  демонстрирует  свободное  применение
теоретических знаний при анализе практических вопросов;
-    зачтено  с  оценкой  «хорошо»  выставляется  обучающемуся  в  случае  соблюдения  тех  же
требований,  но  наличии  в  ответе  обучающегося  по  некоторым  перечисленным  показателям
недостатков  принципиального  характера,  что  вызывает  замечания  или  поправки
преподавателя;
-   зачтено с оценкой «удовлетворительно» выставляется обучающемуся в случае соблюдения
тех  же  требований,  но  в  случае  наличия  в  ответе  ошибок,  необходимости  существенной
помощи в виде поправок и наводящих вопросов преподавателя;
-   не зачтено («не удовлетворительно») – обучающийся не смог ответить на 2/3 вопросов; не
справился с практическим заданием или выполнено менее 50 % практических заданий.

6. Оценочные материалы текущего контроля  

Раздел 1. Основы веб-дизайна и прототипирования
Контролируемые ИДК: ОПК-6.1 

Тема 1.3. Цветовая палитра и её влияние на восприятие страницы
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Какой элемент в HTML служит контейнером общего назначения?
1.  <p>



2.  <span>
3.  <div> 
4.  <section>
            2. Каскадность в CSS означает...
1.  Порядок применения правил стиля к одному элементу 
2.  Порядок считывания браузером скриптов
3.  Расположение картинок относительно друг друга
4.  Нестандартную структуру таблиц
            3. В каком файле обычно хранится информация о зависимостях Node.js?
1.  .gitignore
2.  package.json 
3.  webpack.config.js
4.  index.html

4.  Для  какого  устройства  наиболее  эффективно  использовать  мобильную  версию
сайта?
1.  Компьютер
2.  Смартфон 
3.  Планшет
4.  Телевизор
            5. Что делает команда npm install?
1.  Запускает сервер локальной сети
2.  Обновляет сайт автоматически
3.  Устанавливает зависимости в проект 
4.  Генерирует документацию по проекту
            6. Какой файл хранит настройки среды разработки в проекте на JavaScript?
1.  .env 
2.  gulpfile.js
3.  node_modules
4.  public/index.html

Тема 1.4. Создание базового макета сайта в графическом редакторе
     Форма контроля/оценочное средство: Практическая работа
     Вопросы/Задания:
            1. Создание базовой страницы с сеточной структурой
Студенты  разрабатывают  простую  страницу  с  применением  технологий  HTML  и  CSS
Grid/Flexbox

Раздел 2. Основы HTML/CSS
Контролируемые ИДК: ОПК-6.2 

Тема 2.3. Использование CSS для оформления стилей
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Что позволяет задать отступы внутри блока элемента?
1.  margin
2.  padding 
3.  border-radius
4.  background-color
            2. Что обозначают круглые скобки в синтаксисе функций JavaScript?
1.  Имя переменной
2.  Параметры функции 
3.  Возвращаемое значение



4.  Локальные переменные
            3. Какое свойство задаёт выравнивание содержимого блока по горизонтали?
1.  float
2.  display
3.  text-align 
4.  justify-content
            4. Что возвращает метод массива push() в JavaScript?
1.  Новый массив
2.  Последний элемент массива
3.  Индекс последнего элемента
4.  Новую длину массива 
            5. Где располагается директория с установленными пакетами node-модулей?
1.  /usr/local/lib/node_modules
2.  ./src/libs
3.  ./node_modules 
4.  ./dist/vendor
            6. Какой тип значения вернётся при обращении к несуществующему свойству объекта?
1.  null
2.  undefined
3.  false
4.  ""

Тема 2.4. Верстка простого лендинга
     Форма контроля/оценочное средство: Практическая работа
     Вопросы/Задания:
            1. Интеграция анимации и эффектов на странице
Используется  библиотека  jQuery  для  реализации  простых  анимационных  эффектов  и
взаимодействий.

Раздел 3. Фронтенд разработка на JavaScript 
Контролируемые ИДК: ОПК-6.1 ОПК-6.2 

Тема 3.3. AJAX-запросы и асинхронность
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Что выводит консольная команда console.log('Привет')?
1.  Показывает сообщение 'Привет' в консоли браузера 
2.  Открывает новое окно браузера
3.  Сохраняет строку в базу данных
4.  Отправляет сообщение на email
            2. Что делает оператор typeof в JavaScript?
1.  Преобразует число в строку
2.  Проверяет тип данных переменной 
3.  Очищает экран консоли
4.  Удаляет объект из памяти
            3. Как называется глобальное пространство имен в JavaScript?
1.  Global
2.  Window 
3.  Scope
4.  Namespace
            4. Какой браузер первым поддерживал спецификацию HTML5?



1.  Internet Explorer
2.  Safari
3.  Firefox
4.  Google Chrome 
            5. Какая технология используется для анимации изменения размеров блоков на сайте?
1.  CSS Transitions 
2.  SVG
3.  Canvas
4.  Shadow DOM
            6. Какой инструмент помогает отслеживать поведение пользователей на сайте?
1.  Photoshop
2.  Sketch
3.  Google Analytics 
4.  Figma

Тема 3.4. Интерактивная форма регистрации с проверкой введенных данных
     Форма контроля/оценочное средство: Практическая работа
     Вопросы/Задания:
            1. Верстка адаптивного лендинга
Задействуются медиазапросы и адаптивные решения для мобильной версии.

Раздел 4. Современные инструменты и технологии фронтенда 
Контролируемые ИДК: ОПК-6.1 ОПК-6.2 

Тема 4.3. Оптимизация производительности веб-приложений
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:

1.  Как  называют  контент,  отображаемый  в  верхней  части  экрана  перед  основным
контентом?
1.  Hero section
2.  Header
3.  Footer
4.  Overlay 
            2. Какой тег определяет название окна вкладки браузера?
1.  <title> 
2.  <h1>
3.  <header>
4.  <meta>
            3. Какими способами нельзя задать цвета в CSS?
1.  RGB
2.  HEX
3.  HSL
4.  PNG 

4.  Какая  техника  используется  для  управления  несколькими  версиями  одного  файла
одновременно?
1.  Source control (контроль версий) 
2.  Отладка
3.  Логи
4.  Профилирование
            5. Какой термин описывает повторяющиеся фрагменты шаблона в коде?
1.  Dependency injection
2.  Reusable components 



3.  Design patterns
4.  Unit testing

6.  Какая  единица  измерения  чаще  всего  применяется  для  межстрочного  интервала  в
CSS?
1.  px
2.  em
3.  rem
4.  line-height 

Тема 4.4. Реализация SPA (Single Page Application) на примере
     Форма контроля/оценочное средство: Практическая работа
     Вопросы/Задания:
            1. Разработка простой SPA с использованием Vue.js 
Студент создает одностраничное приложение с динамическими компонентами.

Раздел 5. Принципы юзабилити и тестирования интерфейсов 
Контролируемые ИДК: ОПК-6.1 ОПК-6.2 

Тема 5.3. Методики анализа проблемных мест и улучшения UX
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:

1.  Какой  стандарт  разрешает  управлять  внешним  видом  таблицы  стилей  на  разных
устройствах?
1.  Flexbox
2.  Media queries 
3.  Object Fit
4.  CSS Modules
            2. Что возвращает метод JavaScript Array.prototype.map()?
1.  Модифицированный исходный массив
2.  Новый массив 
3.  Объект
4.  Последнее значение итерации
            3. Какой символ комментария начинается с двойного слэша в JavaScript?
1.  /* */
2.  // 
3.  #
4.  %

4.  Сколько  пикселей  занимает  стандартный  блок  типа  px,  установленный  равным
единице?
1.  Один пиксель 
2.  Четыре пикселя
3.  Пиксели зависят от разрешения монитора
4.  Два пикселя
            5. В чём заключается преимущество метода Array.prototype.reduce()?
1.  Может изменять порядок элементов
2.  Позволяет группировать данные 
3.  Добавляет новые элементы в конец массива
4.  Изменяет размер каждого элемента массива
            6. Что представляет собой событие в JavaScript?
1.  Комбинация клавиш клавиатуры
2.  Пользовательские действия, такие как клики мыши или ввод текста 
3.  Логический оператор сравнения



4.  Функция обратного вызова

Тема 5.4. Анализ UX существующего приложения и подготовка рекомендаций по улучшению
     Форма контроля/оценочное средство: Практическая работа
     Вопросы/Задания:
            1. Тестирование и оптимизация производительности сайта 
Производится  проверка  скорости  загрузки  и  проведение  тестов  на  производительность
разработанного ресурса.
            2. Проектирование интерфейса и улучшение UX сайта 
Анализируется и оптимизируется структура интерфейса действующего веб-проекта.

7. Оценочные материалы промежуточной аттестации

5 семестр, Зачет с оценкой
Контролируемые ИДК: ОПК-6.1 ОПК-6.2 
Вопросы/Задания:
            1. Что такое семантика в HTML?

            2. Как правильно выбрать шрифт для заголовков и основного текста?

            3. Какие типы селекторов существуют в CSS?

            4. Чем отличается фиксированная ширина элемента от относительной ширины?

            5. Для чего используется тег <div>?

            6. Опишите принцип каскадности CSS.

            7. Что такое grid и flexbox?

            8. Как устроены события в JavaScript?

            9. Объясните механизм обработки асинхронных запросов.

            10. Перечислите ключевые особенности фреймворка Bootstrap.

            11. Зачем нужны препроцессоры CSS?

            12. Чем отличаются абсолютное и относительное позиционирование?

            13. Что такое медиазапросы?

            14. Расскажите про методологию BEM.

            15. Как работает объект XMLHttpRequest?

            16. Что такое жизненный цикл компонента в React?



            17. Почему важно учитывать доступность сайта для слабовидящих?

            18. Что такое user experience (UX)?

            19. Приведите определение кроссбраузерности.

            20. Чем плох вертикальный скроллинг для мобильных устройств?

            21. Из каких этапов состоит A/B тестирование?

            22. Назовите способы оптимизации загрузки изображений.

            23. Как проверить скорость загрузки сайта?

            24. Опишите концепцию mobile-first.

            25. Почему важен показатель bounce rate?

            26. Когда лучше применять статичную навигацию, а когда — плавающую?

            27. Отличие между классическим методом передачи формы (submit) и Ajax.

            28. Какие проблемы решает модуль Webpack?

            29. Для чего нужен npm/yarn?

            30. Какие критерии определяют удобство пользования сайтом?
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